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В част втора на учебника са разгледани операторите за управление на изчислителния процес: 

празен, съставен, условен (if, if…else и switch) и операторите за цикли (for, while, do…while). 

Разгледани са от скаларните типове данни типът изброен (enum), а  от съставните - масив и 

низ. 

При масивите е акцентувано на декларирането на масивите, инициализирането на същите и 

работата с тях.  

При низовете са застъпени: константните низове, променливите за масиви от символи и низове 

и работата с низове от знаци. 

В последната глава на книгата е направено въведение във функциите, като е разгледан 

предназначението на функциите в езика С++, създаването на собствени функции, разпределение на 

оперативната памет при изпълнение програма с повече от една функция и функциите не връщащи 

стойности (void). 

Учебникът е предназначен за студенти изучаващи дисциплината Програмиране (с използване 

на С++) във Факултета по математика и информатика на Шуменския университет “Епископ Константин 

Преславски” и в Специализираното висше училище по библиотекознание и информационни технологии. 

Може да се използва и от докторанти и всички желаещи да се запознаят и започнат да програмират на 

езика С++. За усвояването на учебния материал е необходима само първоначална компютърна 

грамотност, получавана в средния курс на обучение. 

Съдържанието на учебника е апробирано в едноименния лекционен курс в Шуменския 

университет “Епископ Константин Преславски”. 

Материалът от книгата влиза изцяло в семестриалния изпит на студентите както от Факултета 

по математика и информатика по специалностите: компютърна информатика, икономическа 

информатика, компютърни системи и технологии и математика и информатика, студентите изучаващи 

програмиране от Факултета по технически науки и двата факултета от Шуменския университет и за 

студентите по информатика и информационно брокество на Специализираното висше училище по 

библиотекознание и информационни технологии. 
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ВЪПРОСНИК 

за провеждане на изпит по 

“Програмиране с използване на С++” Част 2 

 

1. Празен оператор и блок (съставен оператор). 

2. Условен оператор if. 

3. Условен оператор if...else. 

4. Условен оператор switch. 

5. Оператори за цикли. 

6. Оператор for. 

7. Оператор while. 

8. Оператор do… while. 

9. Съпоставяне на операторите за управлението на изчислителния процес. 

10. Цикли с празно тяло, безкрайни цикли. 

11. Преходи и скокове: break, continue, goto и exit. 

12. Изброим тип данни (enum). 

13. Дефиниране (деклариране) на едномерни масиви. 

14. Инициализиране на едномерни масиви. 

15. Работа с едномерни масиви. 

16. Въведение в многомерните масиви. 

17. Запазване (резервиране) на памет за многомерните масиви и разполагането им в паметта. 

18. Инициализиране на многомерни масиви и използване на оператора за цикъл for. 

19. Съставни типове данни низове от знаци (string) - общи положения. 

20. Константни низове. 

21. Променливи за масиви от символи и низове. 

22. Присвояване стойности на низ от знаци на вече деклариран масив от тип char. 

23. Работа с низове от знаци - променлива от тип string. 

24. Работа с низове от знаци - функцията getline. 

25. Определяне дължината на низа чрез функцията strlen. 

26. Конкатенация на низове чрез функцията strcat. 

27. Сравняване на низове чрез функцията strcmp. 

28. Копиране на низове чрез функцията strcpy. 

29. Размяна на низове с метода swap. 

30. Търсене на низ в друг низ (намиране на поднизове). 

31. Преобразуване на низове в други типове. 

32. Необходимост от функции в езика С++ 

33. Създаване на собствена функция 

34. Разпределение на оперативната памет при изпълнима програма. 

35. Функции без типове. Използване на void. 

 

 


